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1. Plansza do gry sktada si¢ z 15 ustawionych w rzedzie kwadratéw. Pierwszy
z graczy ktadzie swoj pionek na skrajnym lewym, a drugi na skrajnym prawym
kwadracie.
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Nastepnie gracze na przemian wykonuja ruchy (pierwszy rozpoczyna) — ruch
polega na przesunieciu pionka na sasiedni wolny kwadrat (w prawo lub lewo).
Przegrywa gracz, ktory nie moze wykonaé ruchu. Ktéry z graczy posiada stra-
tegie wygrywajaca i na czym ona polega?

2. Rozstrzygnij, czy istnieja takie liczby rzeczywiste z, vy, z, ze

r+y+z=zy+yz+zr=2.

3. Dane sa dwa okregi wspotérodkowe — mniejszy o promieniu r i wigkszy
o promieniu R. Przez wybrany punkt mniejszego okregu poprowadzono pare
prostych prostopadtych. Oblicz sume kwadratéw dtugoéci odcinkéw wycietych
z tych prostych przez wiekszy okrag.
4. Wykaz, ze
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9. Dany jest trojkat réwnoboczny ABC. Wewnatrz tego trojkata wyznaczono
taki punkt S, ze

JASB=110° oraz <BSC=130°.

Wykaz, ze z odcinkéw SA, SB i SC mozna zbudowaé tréjkat i oblicz miary
katéw tego trojkata.

6. Znajdz wszystkie liczby catkowite dodatnie n, dla ktérych liczba
V- (n+1)-(n+2)- (n+3)+1

jest liczba catkowita.

7. Czy istnieje wieloécian wypukly, w ktérym kazda $ciana ma inng liczbe
wierzchotkow? Odpowiedz uzasadnij.
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